1. Эволюция компьютерных сетей

2. Первые компьютерные сети. Сетевая технология.

3. Конвергенция сетей

4. Понятие интерфейса. Классификация.
5. Сетевое программное обеспечение.

6. клиент—сервер.

7. Сетевая операционная система.

8. Сетевые приложения.

9. Кодирование.

10. Характеристики физических каналов.

11. С какими ресурсами компьютера могут совместно работать несколько пользователей сети? Приведите примеры, когда у пользователей возникает необходимость разделять процессор?
12. Порт;  протокол;  логический интерфейс;  физический интерфейс
13. Роль буферизации данных в процедуре доступа приложения, выполняемого на одном компьютере сети, к периферийному устройству другого компьютера. Сколько раз данные буферизуются при этом? Какой размер должен иметь буфер в каждом из таких случаев?
14. Понятие «веб-сервер».

15. Примеры сетевых служб. Какие из них ориентированы на администратора сети? Какие из них обычно входят в состав сетевой ОС?
16. Топологии сети. Приведите достоинства и недостатки каждой из типовых топологий
17. Типы адресов посылаемых данных

18. Классификация адресов, используемых в компьютерных сетях. Как бы вы классифицировали в приведенных терминах обычный почтовый адрес? Какой тип сетевого протокола соответствует процедуре определения адреса по почтовому индексу?
19. В чем состоит и как решается задача маршрутизации?
20. . Работа почтового отделения во многом аналогична работе коммутатора компьютерной сети. Какие процедуры обработки почтовых отправлений соответствуют мультиплексированию? Демультиплексированию? Как создается и какую информацию содержит «таблица маршрутизации» почтового отделения? Какой атрибут информационного потока может служить аналогом пометки «АВИА» на почтовом конверте?
21. Два основных подхода к организации совместного использования передающей среды несколькими передатчиками.
22. Приведите аргументы за и против использования разделяемой среды в LAN и WAN
23. Типы физических каналов
24. Адресное пространство
25. Проблема установления соответствия между адресами
26. коммутация
27. Обобщенная задача коммутации
28. Информационные потоки
29. Маршрутизация
30. Продвижение данных
31. Мультиплексирование и демультиплексирование
32. Типы коммутации
33. Коммутация каналов
34. Коммутация пакетов
35. Буферизация пакетов
36. Методы продвижения пакетов
37. Дейтаграммная передача
38. Передача с установлением логического соединения
39. Передача с установлением виртуального канала
Доп Вопросы и задания 

1. Что было унаследовано компьютерными сетями от вычислительной техники, а что от телефонных сетей? 

2. Какие свойства многотерминальной системы отличают ее от компьютерной сети? 

3. Когда впервые были получены значимые практические результаты по объединению компьютеров с помощью глобальных связей? 
4. Что такое ARPANET? 
5. Какое из следующих событий произошло позже других: а) изобретение Web; б) появление стандартных технологий LAN; в) начало передачи голоса в цифровой форме по телефонным сетям. 
6. Какое событие послужило стимулом к активизации работ по созданию LAN? 
7. Когда была стандартизована технология Ethernet? 

